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CHARAKTERYSTYKA
POZIOMU

Samodzielnie działa zgodnie z własnymi potrzebami i rozwiązuje jasno określone problemy
nietypowe.

Efekty uczenia się

WIEDZA
• Analizuje zasady dotyczące formatów, dostępności, współdziałania systemów i jakości treści cyfrowych; dobiera sposób

postępowania do jasno określonej, nietypowej sytuacji.

• Analizuje zasady dotyczące prawa autorskiego, licencji otwartych, domeny publicznej i prawidłowego wskazywania
autorstwa; dobiera sposób postępowania do jasno określonej, nietypowej sytuacji.

• Analizuje zasady dotyczące możliwości i ograniczeń narzędzi wykorzystujących sztuczną inteligencję, w tym ryzyka
błędnych odpowiedzi i stronniczości; dobiera sposób postępowania do jasno określonej, nietypowej sytuacji.

UMIEJĘTNOŚCI
• Także w sytuacjach nietypowych, ale jasno określonych, samodzielnie potrafi tworzyć i redagować dostępne treści

cyfrowe w formacie odpowiednim dla odbiorcy.

• Także w sytuacjach nietypowych, ale jasno określonych, samodzielnie potrafi łączyć materiały z różnych źródeł z
poszanowaniem licencji i wskazaniem autorstwa.

• Także w sytuacjach nietypowych, ale jasno określonych, samodzielnie potrafi opracować algorytm, przetestować jego
działanie, znaleźć błędy i opisać sposób działania rozwiązania.

POSTAWY
• Także w sytuacjach nietypowych, ale jasno określonych, rzetelnie wskazuje autorstwo oraz udział narzędzi

wykorzystujących sztuczną inteligencję.

• Także w sytuacjach nietypowych, ale jasno określonych, uwzględnia dostępność, prywatność i potrzeby odbiorców
tworzonych treści.

• Także w sytuacjach nietypowych, ale jasno określonych, poprawia treści na podstawie wyników testów i informacji
zwrotnej.

Powiązanie efektów z kompetencjami DigComp 2.2

Kod Kompetencja

3.1 Tworzenie treści cyfrowych

3.2 Integracja i przetwarzanie treści cyfrowych

3.3 Przestrzeganie prawa autorskiego i licencji

3.4 Programowanie

Warunek osiągnięcia efektów

Efekty uznaje się za osiągnięte, jeżeli uczestnik uzyska wynik wymagany w teście egzaminacyjnym ITpass dla danego
obszaru i poziomu.


